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Arborele frumos
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Problema cere stergerea a fix K noduri dintr-un arbore cu N noduri cu ponderi, in asa fel incdt in
componentele conexe care rezultd suma maximéa a ponderilor sa fie minima.

Putem alege ca radécind un nod oarecare, astfel transforménd arborele intr-un arbore cu radacina. Daca

notdm cu S; suma ponderilor din tot subarborele nodului ¢, avem S; = > vj
7 este copilul lui ¢

Dacd am “inversa” problema si am fixa o limitd L pentru suma maxima a unei componente conexe,
am putea determina numarul minim de noduri care trebuie sterse pentru a respecta limita L folosind
urmatorul algoritm de tip Greedy. Parcurgem recursiv arborele in adancime si pornind de la frunze in
sus calculam valorile S; pentru fiecare nod. Daca S; > L stergem nodul 4, adicd incrementdm cu unu
numarul nodurilor sterse si setam S; = 0.

De aici vine ideea s& cdutam binar valoarea lui L in intervalul [0, M AX], unde M AX este suma maxima
care poate fi atinsd de o componentd conexd. Dacd pentru un anumit L fixat avem nevoie de mai
multe noduri sterse decat K, atunci continudm in juméatatea superioard a intervalului, altfel in jumatatea
inferioara.

Complexitatea algoritmului devine O(nlog M AX), iar din restrictiile problemei reiese, cd M AX = 10%.
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