Concursul interdisciplinar de matematica si informatica "Grigore C. Moisil”
Oradea, 22-24 martie 2024

Padure
Clasa a IX-a
Fisier intrare padure.in
Fisier iesire padure.out

Dacii Dezlantuiti au descoperit faptul cd Mihai Eminescu este in viata si este tinut in captivitate de cétre
antidaci intr-un buncér din Paddurea Hoia. Liderul lor, Feliciu Graur, a hotarat sa initieze o lupta pentru
eliberarea Poetului.

Dacii vor porni catre campul de luptd unul cdte unul. Un dac nu dezerteazd inainte de a ajunge pe
campul de luptd daci si numai dacd dacul care a pornit inaintea lui este mai puternic decét el.

Feliciu doreste sa ii trimita intr-o ordine din care rezultd o putere totald cat mai mare in timpul luptei.
Aflati puterea totald maxima.

Date de intrare

Fisierul de intrare padure.in va contine pe prima linie numarul intreg N, reprezentand numarul dacilor,
iar pe a doua linie numerele intregi p1, p2, ..., PN, separate prin cate un spatiu, reprezentand puterea
fiecarui dac.

Date de iesire

Fisierul de iesire padure.out va contine un numar intreg, reprezentand puterea totald maxima care poate
fi obtinuta in lupta.

Observatii

e Puterea totald in lupta este egald cu suma puterilor dacilor prezenti pe campul de lupta.
e Primul dac care pleaca citre campul de lupta va dezerta.

e Liderul nu participa la lupta si nu este inclus in cei IV daci din fisierul de intrare.
Restrictii

e 1< N<10°

o 1< p; <10°Vie[l,n]

Punctare

Pentru teste in valoare de 20 de puncte, N < 102 si p; < 10%,Vi € [1,n).

Pentru alte teste in valoare de 30 de puncte, p; < 107,Vi € [1,n].

Pentru alte teste in valoare de 10 puncte, p1, po, ..., py sunt distincte.

Pentru alte teste in valoare de 40 de puncte, nu exista restrictii suplimentare.
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Exemple
padure.in padure.out
2 0
4 4
3 3
535
4 1
2221
4 2
115 151

Explicatii

In primul exemplu, ambii daci vor dezerta, in orice ordine ar fi trimisi. Primul dac care pleaca dezerteaza
intotdeauna (vezi a doua observatie). Al doilea dac care pleacad va dezerta deoarece puterea sa (4) va fi
egald cu puterea dacului care a plecat inaintea lui (4), oricare ar fi ordinea in care sunt trimisi.

In al doilea exemplu, Feliciu poate maximiza puterea totald trimitand la lupta intai primul dac din fisierul
de intrare (putere 5), apoi pe al treilea (putere 5), apoi pe al doilea (putere 3). Primul dac care pleaca
dezerteaza intotdeauna (vezi a doua observatie). Al doilea dac care pleacd va dezerta deoarece are puterea
5, iar cel care a plecat inaintea lui are tot puterea 5, iar 5 nu este mai mare decat 5. Ultimul dac care
pleacd nu va dezerta, deoarece cel care a plecat inaintea lui are o putere (5) mai mare decat a sa (3).
Cum doar ultimul dac care pleacd ajunge la lupta, puterea totald este egald cu puterea lui, care este 3.
Nicio ordine nu rezulta intr-o putere totalda mai mare decat 3.

In al treilea exemplu, Feliciu poate maximiza puterea totald trimitand la lupta dacii in ordinea din fisierul
de intrare. Primul dac care pleacd dezerteaza intotdeauna (vezi a doua observatie). Al doilea care pleaca
va dezerta deoarece are puterea 2, iar cel care a plecat inaintea lui are tot puterea 2, deci nu este mai
puternic decat el. Al treilea va dezerta din acelagi motiv. Ultimul dac care pleacd nu va dezerta, deoarece
cel care a plecat Inaintea lui are o putere (2) mai mare decat a sa (1). Cum doar ultimul dac trimis ajunge
la luptéa, puterea totala este egald cu puterea lui, care este 1. Nicio ordine nu rezultéd intr-o putere totala
mai mare decat 1.

In al patrulea exemplu, Feliciu poate maximiza puterea totali trimitand la lupta intai al doilea dac din
fisierul de intrare (putere 15), apoi pe ultimul (putere 1), apoi pe al treilea (putere 15), apoi pe primul
(putere 1). Primul dac care pleacd dezerteaza intotdeauna (vezi a doua observatie). Al doilea dac care
pleacd nu va dezerta deoarece are puterea 1, iar cel care a plecat inaintea lui are puterea 15, deci este
mai puternic (15 > 1). Al treilea dac care pleaca va dezerta deoarece are puterea 15, iar cel care a plecat
inaintea lui are puterea 1, deci nu este mai puternic (1 nu este mai mare decat 15). Ultimul dac care pleaca
nu va dezerta, deoarece cel care a plecat inaintea lui are o putere (15) mai mare decat a sa (1). Cum al
doilea si al patrulea dac (in ordinea in care pleacd) sunt cei care ajung la lupta, ceilalti doi dezertand,
puterea totala este egald cu suma puterilor lor: 1+1=2. Nicio ordine nu rezulta intr-o putere totalda mai
mare decat 2.
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