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Taram
Clasele VII-VIII

Fisier intrare taram.in
Fisier iesire taram.out

wn
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Pentru a-si afla destinul, aventurierul Lionel isi propune sa ajunga la Mun-
tele Destinului, folosindu-se de o hartd striaveche, alcituitd din N? celule M e
dispuse pe cate IV linii si cAte N coloane numerotate de la 1. Astfel, acesta

porneste dintr-o celuld specificata cu coordonatele (Xsiare, Ystart) Si se de- W M T
plaseaza initial in directia D. \ N

E— NP>
Conform legendei hartii, fiecare celuld poate reprezenta: fie un drum sigur

() care permite deplasarea rapida, paduri dense (‘P’) ce necesitd timp P P P P
dublu pentru traversare, si mlastini (‘M) ce blocheazi complet avansul.

Instructiunile de pe hartd determind miscarea lui Lionel astfel: i )
’ Figura 1: Primul exemplu

Celula | Semnificatie

N Din celula de coordonate (z,y) urméatoarea miscare va fi in celula de coordonate (x — 1,y).

Din celula de coordonate (x, y) urméatoarea miscare va fi in celula de coordonate (z—1,y+1).

Din celula de coordonate (z,y) urmatoarea miscare va fi in celula de coordonate (z,y + 1).

Din celula de coordonate (x,y) urméatoarea miscare va fi in celula de coordonate (z+1,y+1).

Din celula de coordonate (z,y) urmatoarea miscare va fi in celula de coordonate (x + 1,y).

Din celula de coordonate (x,y) urméatoarea miscare va fi in celula de coordonate (z+1,y—1).

Din celula de coordonate (z,y) urméatoarea miscare va fi in celula de coordonate (z,y — 1).

Hl<IN|»n|=<|3=|=

Din celula de coordonate (x, y) urméatoarea miscare va fi in celula de coordonate (z—1,y—1).

Celula va fi parcursa in 1 ord. Lionel isi continua drumul in aceeasi directie.

P Celula va fi parcursa in 2 ore. Lionel isi continua drumul in aceeasi directie.

M Lionel este impotmolit, deci nu va mai inainta.

D Lionel ajunge la Muntele Destinului, deci nu va mai inainta.

. . VR -
§1mbo}u1 (‘R?) sc{wmba dzrvec:tm de mers a lui L@m.zel, X N | w w | E v
intorcandu-l la ultima celuld in care a existat o schim-
bare de directie si rotind directia acesteia cu 90° in sen-
. . \Y4 E —> N S

sul acelor de ceasornic (nord devine est, nord-est de-
vine sud-est, est devine sud etc. conform diagramei din
dreapta). Z S 1Y XV |z

Date de intrare

Fisierul de intrare taram.in va contine pe prima linie 4 numere intregi separate prin cate un spatiu: N
(dimensiunea hartii), (Xsart, Ystart) (coordonatele celulei initiale de unde Lionel isi va incepe aventura)
si D (directia initiala de deplasare).

Urmatoarele N linii descriu legenda hartii initiale, fiecare linie fiind alcétuita din cate N caractere.
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Linia N + 2 va contine un numar intreg reprezentand numaéarul de operatii suplimentare 7'

In functie de tipul operatiei, urmatoarele T linii vor contine un numir intreg K (tipul operatiei), urmat

de:

e Un numar intreg X, in cazul in care K = 1, reprezentand numarul de ore in urma céruia Lionel este
curios sa afle coordonatele celulei in care se afla, pornind din celula de coordonate (Xstart, Ystart) St
deplasdandu-se in directia D.

e Douad numere intregi separate prin cate un spatiu X, Y dacd K = 2, reprezentand coordonatele
celulei in care se va plasa un simbol de rotire (‘R’).

Date de iesire

Fisierul de iesire taram.out va contine raspunsurile la cele T operatii suplimentare in felul urmator:

e Pentru o operatie de tip 1, se va afisa pe un rand coordonatele celulei in care Lionel se afla dupa
cele X ore, si numdrul de ore pe care acesta l-a petrecut acolo, la momentul X.

e Pentru o operatie de tip 2 nu se va afisa nimic.
Observatii

e Coordonatele unei celule se vor afisa separate prin virguld si intre paranteze rotunde.

e Celula de coordonate (Xgiqrt, Ystart) din care Lionel isi incepe aventura este o celuld de tip drum
(‘).

e Directia initiald de deplasare D va lua una din valorile N, S, E, V, W, X, Y, Z, acestea avand
aceeasi insemnatate ca cele definite in cerinta problemei.

e Pentru o operatie de tip 2, celula de coordonate (X,Y) pe care se va plasa un simbol de rotire
(‘R’) este o celuld de tip drum (“.”).

e In momentul in care Lionel intalneste o celuld de tip rotire (’R’), el va revizita, pe rind, toate
celulele pe care le-a vizitat pe drumul de la ultima schimbare de directie la celula de tip rotire

('R’).
Restrictii

e 1 <N L1100

e 1 <T <200

Punctare

e Pentru teste in valoare de 5 puncte, nu vor exista operatii de tipul 2.
e Pentru alte teste in valoare de 10 puncte, N < 500.

e Pentru alte teste in valoare de 85 de puncte, nu exista restrictii suplimentare.
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Exemple

taram.in

taram.out

(1,3) 0
(4,3) 0
(2,6) 6

45N
.E.DZ

(1,1) 13
3,100

Explicatii

Lionel incepe de pe pozitia (1,1) si ajunge in celula (1,3), dupa 4 ore conform instructiunii W.

Plasand un R pe pozitia (1,3), rezultd ci instructiunea de pe pozitia (3,1) = W devine, de fapt, Y.
Astfel, acesta va parcurge coordonatele (3,1) — (2,2) — (1,3), dupéa care se intoarce, aflind cd ultima
instructiune a fost falsa (1,3) — (2,2) — (3,1). Lionel isi continua drumul pand cand ajunge din nou
pe pozitia (1,3), urmarind traseul (3,1) — (4,2) — (4,3) — (3,3) = (2,3) — (1, 3) de unde rezulta ca
instructiunea de pe pozitia (4,3) = N devine, de fapt E.

Traseul complet pentru a ajunge la Muntele Destinului este: (1,1) — (2,1)
(2,2) —» (3,1) — (4,2) —» (4,3) — (3,3) — (2,3) — (1,3) — (2,3) — (3,3)
(3,5) = (2,5).
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