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Concursul interdisciplinar de matematica si informatica "Grigore C. Moisil”
Oradea, 22-24 martie 2024

Interfibo
Clasele VII-VIII
Fisier intrare interfibo.in
Fisier iesire interfibo.out

In lumea algoritmilor, existd un loc mistic, numit Fiboworld, in care locuitorilor, mestesugari fiind, le
place si creeze obiecte magice, fiecare obiect magic = avand o valoare numerica asociati. Insd, pe langa
a construi obiecte magice, locuitorii din Fiboworld sunt fascinati si de secventa de numere Fibonacci. Ei
cred cd pentru orice numar fibo din aceastd secventd, perechile de obiecte magice ale caror valori sumate
se apropie cel mai mult de fibo, avind totusi o valoare mai mare sau egali cu fibo, aduc noroc, ele devenind
astfel fibo-norocoase.

Eroul nostru, un calitor in timp si spatiu, doreste sa faca un cadou locuitorilor din Fiboworld, combinand
doud obiecte magice (x,y) pentru a forma o astfel de pereche fibo-norocoasa. Totusi, ambitios de fel,
acesta isi propune sa ia in considerare acele perechi fibo-norocoase asociate primului numéar fibo mai
mare sau egal decdt un numar ales K.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare interfibo.in contine un numar intreg N, reprezentind numérul de
obiecte magice create de locuitorii din Fiboworld.

A doua linie contine N numere intregi separate prin spatiu, reprezentind valoarea numerica a fiecarui
obiect magic.

A treia linie contine un numar intreg K, reprezentand numaérul ales de erou.

Date de iesire

Fisierul de iesire interfibo.out va contine o pereche de numere (z,y) care indeplineste conditiile
mentionate mai sus, unde z < y. Daca existd mai multe astfel de perechi, se va afisa cea pentru care x
are valoarea minima. Dacd nu existd o astfel de pereche, se va afisa (—1,—1).

Observatii

e In cazul in care existd, se garanteazd ca solutia este unica.

e Perechea va fi afisatad intre paranteze rotunde, iar cele doud numere vor fi separate prin virgula.
Restrictii

e 2< N <106,
o 1 <K <10,

o 1 <Al < 10°, unde 7 este indexul fiecirui element din sirul A.

Punctare
e Pentru teste in valoare de 5 puncte, K = A[i] + A[j], Vi, 7 € [1,n].
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e Pentru alte teste in valoare de 5 puncte, sirul A este sortat crescitor.
e Pentru alte teste in valoare de 20 puncte, N < 10%.

e Pentru alte teste in valoare de 70 de puncte, nu exista restrictii suplimentare.

Exemple
interfibo.in interfibo.out
6 (7,14)
7 314 10 1 12
20
5 (_1,_1)
6 10 2 8 4
30
Explicatii

Pentru K = 20, eroul nostru va cauta perechiile de numere din sir care sunt 21-norocoase, perechea pe
care o va darui locuitorilor din Fiboworld fiind reprezentata de perechea de numere (7,14).

Pentru K = 30, eroul nostru va ciuta perechiile de numere din sir care este 34-norocoase. Nu exista
nicio pereche de numere in sirul dat care sa indeplineascad aceasta conditie.
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