Concursul interdisciplinar de matematica si informatica "Grigore C. Moisil”
Oradea, 22-24 martie 2024

Prime
Clasele V-VI
Fisier intrare prime.in
Fisier iesire prime.out

Andrei, fascinat de frumusetea matematicii antice, a descoperit o secventd numerici magici. Aceasta
secventd se construieste dupa reguli simple, incepand de la un numar initial X, fiind alcdtuita din toate
numerele prime mai mari sau egale decat X.

Totusi, fiind foarte curios, Andrei descopera si un ritual stravechi ce poate fi aplicat incepand de la acest
numar initial X si folosindu-se de secventa magicd anterior construitd. In functie de cand este aplicat,
acest ritual respecta urmatoarele reguli:

e Daca asupra lui X nu s-a aplicat inca niciun ritual, atunci lui X i se va adauga primul numéar din
secventa magica.

e Daca asupra lui X s-au aplicat mai multe ritualuri, in care cel mai recent a constat in adunarea
unui numar din secventa magica, atunci din X se va scadea primul numaér din secventa magica care
nu a fost inci folosit.

e Daca asupra lui X s-au aplicat mai multe ritualuri, in care cel mai recent a constat in scaderea din
X a unui numar din secventa magica, atunci lui X i se va aduna primul numéar din secventa magica
care nu a fost inca folosit.

Procesul continua pana cand Andrei termina N astfel de ritualuri. Acum, Andrei doreste sa afle care este
valoarea lui X in urma celor N ritualuri si de cate ori valoarea absoluta a lui X, dupa aplicarea a cel
putin unui ritual, a fost un numar prim.

Date de intrare
Fisierul de intrare prime.in contine pe prima linie doua numere intregi, X si IV, separate prin spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire prime.out va contine doud linii. Pe prima linie se va afisa valoarea lui X in urma celor
N ritualuri. Pe a doua linie se va afisa de cate ori, pe parcursul efectuarii acestor ritualuri, valoarea
absoluta a lui X a fost un numaér prim.
Restrictii

e 1 <X <106

e 1< N<10°

e Se garanteaza cd N si X sunt alese astfel incat orice numar folosit intr-un ritual < 107
Punctare

e Pentru teste in valoare de 50 puncte, N < 10

e Pentru alte teste in valoare de 50 de puncte, nu exista restrictii suplimentare.
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Exemple
prime.in prime.out
29 18
2
51 6 37
1
47797 3 95596
0
Explicatii

I) Pornind de la numaérul initial X = 2, secventa magica generatd conform regulilor este 2, 3, 5, 7, 11, 13,
17, 19, 23,. ..

o Initial X = 2.

e Dupd primul ritual X devine 2 + 2 = 4

e Dupi al doilea ritual X devine 4 - 3 =1

e Dupai al treilea ritual X devine 1 + 5 =6

e Dupa al patrulea ritual X devine 6 - 7 = -1

e Dupa al cincilea ritual X devine -1 + 11 = 10

e Dupa al saselea ritual X devine 10 - 13 = -3, al carui modul este un numér prim.
e Dupa al saptelea ritual X devine -3 + 17 = 14

e Dupi al optulea ritual X devine 14 - 19 = -5, al cdrui modul este un numar prim.

e Dupa al nouilea ritual X devine -5 + 23 = 18

II) Pornind de la numarul initial X = 51, secventa magicd generatd conform regulilor este 53, 59, 61, 67,
71, 73,...

e Initial X = 51.

e Dupd primul ritual X devine 51 + 53 = 104

Dupa al doilea ritual X devine 104 - 59 = 45

Dupa al treilea ritual X devine 45 + 61 = 106

Dupa al patrulea ritual X devine 106 - 67 = 39

Dupa al cincilea ritual X devine 39 + 71 = 110

Dupa al saselea ritual X devine 110 - 73 = 37, al carui modul este un numar prim.
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IIT) Pornind de la numarul initial X = 47797, secventa magicd generata conform regulilor este 47797,

47807, 47809, . . .

e Initial X = 47797

e Dupa primul ritual X devine 47797 + 47797 = 95594

e Dupi al doilea ritual X devine 95604 - 47807 = 47787
e Dupa al treilea ritual X devine 47787 + 47809 = 95596
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